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SCOPO E OBIETTIVI DEL PROGETTO

Lo scopo del progetto e quello di offrire supporto alle Societa e ai loro
collaboratori, nel raggiungimento degli obiettivi, nel miglioramento della
soddisfazione della propria squadra; offrendo supporto pre e postvendita
per il nuovo sistema di immissione e elaborazione dati.

Attraverso collaborazioni precedenti e continua innovazione tecnologica, nasce
TEAM-GEST, il primo software on-line completamente PERSONALIZZABILE e
accessibile da ogni luogo sfruttando una qualsiasi rete wi-fi, rete cablata o
rete dati cellulare. Il software e gestibile da PC, Tablet o Smartphone
(Android o Apple) e permette di creare un archivio PRIVATO e PERSONALE in
pieno rispetto delle normative sulla Privacy.

Gli obiettivi del TEAM-GEST sono semplici ma mirati :
@Facilitare il lavoro

@Velocizzare il lavoro

.Standardizzare il lavoro

.Creare un archivio dati privato e personale da consultare ovunque e con
gualunque dispositivo, in pieno rispetto delle normative sulla privacy

.Registrazione atleti da remoto, con possibile accesso anche ai genitori
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PECULIARITA’ DEL SOFTWARE

Le caratteristiche principali del TEAM-GEST sono :

Residenza on cloud, nessun rischio di perdita dati

Accessi in totale sicurezza tramite username e password, e diversificati
per tipologia di utenza (DIRIGENTE, DIR. SPORTIVO, ALLENATORE,
ACCOMPAGNATORE, GENITORE), su richiesta altre figure

Immissione e consultazione in tempo reale di tutti i dati degli atleti
Registrazione atleti da remoto da parte dei genitori

Importazione, tramite scansione, di certificato medico o altri tipi di
documenti associati al singolo atleta

Prima nota
Menu di ricerca pratico e veloce

Funzione di Auto-backup al termine di ogni stagione calcistica, impostabile
tramite campo data

Gestione e consultazione immediata e easy di atleti con certificati medici
in scadenza, grazie all’ausilio di ALERT preventivo in fase di login

Gestione e consultazione immediata e easy, per Categoria o individuale,
delle quote societarie versate

Gestione e consultazione immediata e easy, delle quote societarie di tutte
le Categorie

Stampa di ricevuta fiscale e non, al momento del pagamento
Gestione pagamento stipendi giocatori
Gestione pagamenti generici ed emissione fattura intestata

Gestione e consultazione immediata e easy di tutti i valori degli atleti di
ogni categoria sia della stagione attuale che delle stagioni trascorse
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Monitoraggio del rendimento degli atleti, nonche la loro crescita sia
anagrafica che sportiva, grazie al calcolo automatico del IMC, nella fase
iniziale, intermedia e finale dell’anno calcistico

Stampa richiesta visita medica agonistica e non individuale precompilata
Stampa richiesta Contestuale e stato di famiglia precompilato

Stampa Modulo Privacy

Stampa crediti sportivi

Stampa di Nulla osta precompilato

Creazione e gestione di planning, con vista settimanale, di partite e di
sedute di allenamento

Gestione e creazione delle convocazioni, esclusione automatica degli
atleti con certificato medico scaduto, o in prestito; assegnazioni numeri
maglia e stampa automatica di lista convocazioni, NOTA GARA basata su
modello ufficiale F.I.G.C, e distinta comparata.

Gestione delle partite, e piu precisamente, stesura di relazione sull’esito,
compilazione dei minuti di gioco effettivi di ogni singolo giocatore
convocato, ed eventuale motivazione di non-action

Gestione stato atleta (ATTIVO, CESSATO, PRESTITO)

Gestione dello Staff societario, nello specifico creazione anagrafica divisa
per tipologia di appartenenza (Dirigente, Medico, Allenatore) e instant
check-out per membri dello staff non piu attivi con disattivazione
immediata delle credenziali di accesso

Gestione e creazione delle sedute di allenamento, suddivise in 4 fasi
descrittive e con possibilita d’inserimento di 3 immagini per ogni fase,
fino ad un totale di 12 immagini

Creazione di archivio online di tutti gli schemi di allenamento adottati,
suddivisi per categoria e singola fase

Attivita di Scouting
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» Gestione di presenza\assenza dell’atleta e della categoria alla seduta di
allenamento o alla partita, con reportistica mensile o multi-mensile

e Report minutaggi singolo atleta e categoria
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LA NOSTRA PROPOSTA

Le Societa svolgono un operato di tutto rispetto all'interno del mondo calcistico,
offrendo un valido supporto ai giocatori, allenatori, e altri membri dello staff,
insegnandogli a crescere sia nel mondo sportivo che in quello della quotidianita.

Tuttavia, il loro lavoro e limitato da molti fattori che impediscono di trarre
pienamente vantaggio dai miglioramenti.

Uno tra tutti e I'impossibilita di avere sempre a disposizione, le informazioni
degli atleti appartenenti alle varie categorie o in riferimento alle stagioni
passate. Abbiamo progettato e realizzato questa soluzione che aiuta le Societa
calcistiche e non, nello svolgimento delle loro attivita quotidiane. Il software e
focalizzato sul sistema di gestione del TEAM e sull'automazione di molte delle
fasi ancora manuali del processo di gestione dello stesso. Questa soluzione e
facilmente utilizzabile, e consente alle Societa e a tutti gli altri membri di godere
in pieno dei vantaggi derivanti da una migliore produttivita nell'intero ciclo di
allenamento degli atleti e non solo.

Tutto questo e possibile grazie a TEAM-GEST, personalizzabile, on web, easy and
pratice.
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PRESUPPOSTI, APPROCCIO TECNICO E RISULTATI
ATTESI

Essendo completamente sviluppato tramite pagine web, questo software e
gestibile sia da PC, che da Tablet che da Smartphone, qualunque sia il loro
sistema operativo (Android, Apple, Windows); avendo la possibilita di navigare
su internet potremmo accedere al software e avere accesso cosi a tuttii dati in
esso contenuti.

| Presupposti del TEAM-GEST :
e Infinite personalizzazioni
e Accessibilita immediata e ovunque
o Semplicita d’uso

e Praticita

| Vantaggi del TEAM-GEST :

e Snellimento di tutte le attivita giornaliere e non, quindi maggior tempo da
dedicare agli atleti, agli allenatori e ad altre pratiche

e Possibilita di aggiornamento, inserimento e consultazione da remoto dei
dati

e Possibilita di personalizzare il software in itinere
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SCHEMA DI UTILIZZO

DIRIGENTI

TEAM-GEST FULL EDITION

{ LOGIN I
1 Il v
| anacraricaamem || | AnaRaFicasTAFF | I GESTIONE CATEGORIE | | GESTIONE SOCIETA" | I AVVERSARI |
| | | |
I RICERCA 4  SCOUTING | I PRESENZE | I ALLENAMENT! | I STAMPE | I PLANNING |

e | comocrzn

RISTAMPA RICEVUTE I LISTA CONVOCAZIONI |I NOTA GARA J
IMPORT DOCUMENTI

RICHIESTA C

IREPORT PRESENZE |I REPORT MINUTI | RICHIESTA CERT. MEDICO
MODULO NULLA

I MODULO PRIVACY

D FASE |— TABELLE DA IMPLEMENTARE PER POTER PROCEDERE ALLE FASI SUCCESSIVE DEL SOFTWARE
e |
I | FASE Il — INSERIMENTO E RICERCA Ing. Marco Lazzeri
Owner—Creator W
- FASE Il — INSERIMENTO E VISUALIZZAZIONE Www. Group-gest.it th' ’
ing.lazzeri@gmail.com
i FASE IV — VISUALIZZAZIONE E SALVATAGGIONSTAMPA 3356228814
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SUPERVISORI E ALLENATORI

TEAM-GEST LIGHT EDITION

I LOGIN I

I ANAGRAFICA ATLETI | I ANAGRAFICA STAFF J l GESTIONE l I AVVERSARI I

i

| mceca 4 scourne | IALLENAMENTII I PRESENZE | I STAMPE ] I PARTITE |

ANAGRAFICA ATLETI MINUTI DI GIOCO RELAZIONE

| reporT presenze | | reporT MiNUTI | I CONVOCAZIONI ] I NOTA GARA l

i r FASE |— TABELLE DA IMPLEMENTARE PER POTER PROCEDERE ALLE FASI SUCCESSIVE DEL SOFTWARE

[ | FASE Il — INSERIMENTO E RICERCA

Ing. Marco Lazzeri ')I-'m
FASE Il — INSERIMENTO E VISUALIZZAZIONE
. Owner—Creator “j7"

Whww, Team-gest.it

ing.lazzeri@gmail.com SCoLT
3356228814 GEST

I I FASE IV — VISUALIZZAZIONE E SALVATAGGIO\STAMPA
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| seguenti passaggi, guidano il neo utilizzatore al primo e successivi approcci al
TEAM-GEST.

1.

Compilazione dei dati contenuti nella maschera ANAGRAFICA
SOCIETA’ (SOLO DIRIGENTI)

Compilazione dell’elenco dei membri dello Staff, maschera
ANAGRAFICA STAFF, questo passaggio e fondamentale per poi la
compilazione della lista dei convocati, e della successiva Nota gara. |l
software prevede che almeno il campo Dirigente Accompagnatore sia
completo, quindi dovrete inserire almeno una figura di tipo DIR.
ACC.\DIR. UFF. (SOLO DIRIGENTI). Nel caso in cui stiate inserendo
nominativi di allenatori e\o supervisori, ricordatevi di compilare anche
i campi username e password, i quali andranno poi comunicati ai
diretti interessati per poter accedere al gestionale; in particolare se
state inserendo un nominativo di allenatore & di fondamentale
importanza inserire anche il campo CATEGORIA.

. Compilazione dell’elenco dei giocatori tramite menu ANAGRAFICA

ATLETI, facendo attenzione a compilare i campi gialli, i quali sono
obbligatori

Compilazione dell’elenco avversari, e piu specificatamente
inserimento per ogni categoria dell’elenco completo delle squadre da
affrontare nel corso del campionato (SOLO DIRIGENTI); soluzione
alternativa import da file excel

. Compilazione della maschera PLANNING, attraverso questo menu si

gestiranno tutti gli eventi (allenamenti o partite) che si svolgono sui
vostri campi o in trasferta. Dopo aver selezionato la categoria di
riferimento si potra scegliere se si tratta di un ALLENAMENTO, di una
PARTITA o di un TORNEO; selezionando ALLENAMENTO (A) il software
accende un campo ulteriore dove si devono specificare il numero delle
settimane di ripetizione; i passaggi successivi sono quelli di selezionare
il campo, la data e l'orario; il software mette a disposizione anche un
campo per lo spogliatoio e un campo note generico. Dopo aver
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eseguito tutti questi passaggi, bastera confermare la scelta con il
pulsante verde alla destra.

Viceversa se selezioniamo PARTITA (P) o TORNEO (T) il software
visualizza un campo ulteriore AVVERSARIO, dove inserire |'avversario
della partita in questione, nel caso specifico di TORNEO si evidenziera
anche il campo Nome Torneo; il passo successivo come per gli
allenamenti e quello di selezionare il campo, ma questa volta la scelta
trovera anche un campo trasferta. | passaggi successivi sono quelli di
selezionare il campo, la data e 'orario; il software mette a
disposizione anche un campo per lo spogliatoio e un campo note
generico. Dopo aver eseguito tutti questi passaggi, bastera
confermare la scelta con il pulsante verde alla destra.

Con l'inserimento di una PARTITA, il software crea automaticamente
la prima fase della lista delle convocazioni e il pre-caricamento della
stessa nel menu CAMPIONATO.

. Menu RICERCA, tramite di esso e possibile effettuare ricerche sia di

tipo anagrafico, che di tipo tecnico, le ricerche di tipo anagrafico si
basano su ricerca tramite Nome\Cognome, Categoria o lista degli
atleti con certificato medico in scadenza. Ricercando un atleta per
anagrafica o per categoria sara possibile inoltre effettuare la
registrazione di pagamento della retta, editando solamente
nell’apposito campo la cifra depositata e quindi premendo sul
pulsante a destra (€ Euro) per emettere la ricevuta. Unitamente della
ricerca per categoria sara possibile stampare la lista completa di tutte
le anagrafiche degli atleti appartenenti e anche la lista delle quote
insolute per la categoria selezionata.

. Compilazione delle CONVOCAZIONI, una volta inserito nel planning

I’evento partita, troveremo la convocazione pre-caricata, infatti da
questo momento in poi sara compito degli allenatori o loro incaricati
di redigere la lista. Nella pagina troveremo in alto la nostra partita
caricata nel planning, sulla sinistra la data e a seguire la categoria;
sulla destra c’e un bottone tramite il quale andremo a compilare la
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lista delle convocazioni. Premuto il pulsante il software apre una
nuova pagina e chiede che siano riempiti dei campi, alcuni di essi sono
gia riempiti tramite le informazioni che gli sono state passate dal
planning, ma le altre, quali (Luogo ritrovo, orario ritrovo, luogo partita,
dir. Ufficiale, allenatore, etc) sono mancanti e quindi andranno
implementate. | campi in giallo sono obbligatori, una volta immessi i
valori richiesti si conferma la scelta premendo il pulsante a destra. A
questo punto il software avra registrato gli inserimenti relativi alle
informazioni di base dell’evento, infatti ce le riporta nella parte alta,
mentre nella parte sottostante apparira I'elenco degli atleti disponibili
per poter partecipare alla partita, quindi che non sono in Prestito o
cessati e che non hanno il certificato medico scaduto. Tramite la lista,
I'allenatore o 'accompagnatore potra assegnare i numeri di maglia ad
ognuno, andare a selezionare chi convocare e chi no, motivando
anche la scelta; una volta scelta la rosa dei giocatori bastera premere
il pulsante in basso a destra per salvare Ia lista e quindi in una fase
successiva selezionare eventuali giocatori di altre categorie da
aggiungere alla lista appena stilata. Conclusa questa fase, bastera
premere nuovamente sul bottone CONVOCAZIONI per ritornare alla
lista completa delle convocazioni stilate fino a quel momento, quindi
individuare quella appena conclusa e premere il pulsante (lente) alla
sua sinistra.

Dopo aver premuto la (lente), il dettaglio riassuntivo della lista dei
convocati apparira sullo schermo, a questo punto si potranno
produrre sia la stampa dei convocati che la stampa della nota gara su
modello ufficiale F.I.G.C, che la distinta comparata.

. Compilazione della PARTITA, cliccando sul bottone PARTITE o

CAMPIONATO, si apre un menu dove trovano posto tutte le categorie
della propria Societa, ognuno dei pulsanti associati, se premuto, apre
a sua volta una pagina dove si evidenziano le partite disputate fino a
guel momento di quella categoria e la relativa stampa. Ritornando
nella pagina principale, si trova in alto a sinistra il pulsante per la
stampa di tutte le prossime partite di tutte le categorie, ma ben piu
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importante e il menu a tendina che & posto al centro della pagina,
tramite il quale sara possibile, una volta selezionata la categoria,
andare a compilare il registro del campionato. In questa pagina
trovano posto tutte le informazioni inerenti al campionato della
categoria scelta, quali: giornata, avversario, data, luogo, girone,
risultato e relazione. Alcuni di questi campi (avversario, data e luogo)
sono pre-compilati grazie all'inserimento dell’evento PARTITA nel
planning, mentre gli altri dovranno essere aggiornati dall’allenatore o
altro incaricato. Il software offre la possibilita di redigere una relazione
a fronte della partita sostenuta, premendo il pulsante(lente) a sinistra;
nella pagina che si aprira I'utilizzatore andra a scrivere nel modo piu
dettagliato possibile 'andamento della gara, per poter essere
revisionato un domani e cogliere spunti favorevoli. Una volta redatta
la relazione e salvata tramite il pulsante posto in basso a sinistra
(disco), & possibile gestire i MINUTI DI GIOCO per ogni atleta
partecipante alla gara, premendo semplicemente il pulsante posto
all’estrema destra (timer).

Con questa operazione si aprira una pagina dove e possibile inserire i
minuti di gioco effettivi per ogni singolo atleta, e scegliendo da un
semplice menu anche la motivazione della tempistica rilevata. Le
opzioni messe a disposizione sono: sostituzione infortunio,
sostituzione tecnica, espulsione, non titolare, turn-over). L'utilizzo di
guesto strumento permette di effettuare stampe personalizzate a
livello di singolo, e quindi di visionare i minuti di gioco effettivi per
singola partita, minuti di gioco totali per tutte le partite disputate,
numero totale di partite disputate a fronte di quelle in cui e stato
convocato.

. Compilazione PRESENZE, in questo menu gli allenatori alla fine di ogni

seduta di allenamento andranno, dopo aver selezionato la data, a
definire chi era presente e chi non all’allenamento, scegliendo tra piu
motivazioni. Questo inserimento offrira la possibilita di produrre
stampe sia su base mensile, che su base multi mensile, cosi facendo
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sara sempre possibile sapere quante volte si € allenato un atleta e
qual & stato il suo rendimento in campo.

10. Compilazione ALLENAMENTI, parte fondamentale dell’attivita
quotidiana degli allenatori e la preparazione degli allenamenti; il
TEAM-GEST a tal proposito mette a disposizione un’interfaccia molto
semplice e intuitiva, come del resto la totalita delle sue funzioni.

11.1l passaggio successivo e quello di descrivere le fasi

dell’allenamento in forma testuale, basandosi sui quattro riquadri
messi a disposizione, i quali si riferiscono alle quattro situazioni
(Attivazione, Analitica, Situazionale, Finale). Dopo aver concluso
guesta fase, e aver specificato per ognuna di esse il numero dei
minuti, salvando tramite il pulsante (disco), nella parte sottostante
in alto apparira I'allenamento appena compilato; a questo punto
sara possibile associare ad ogni fase descritta in precedenza fino a 3
immagini. Prima di poter caricare le immagini nella seduta di
allenamento, tali immagini andranno caricate nel database interno
tramite I"apposito bottone (scudetto con 3 stelle). Dopo aver
selezionato la fase tramite menu a tendina, si potra selezionare una
0 piu immagini e quindi concludere I'importazione premendo il
pulsante salva (disco). Se I'importazione dell'immagine € andata a
buon fine il software lo segnala, cosi come se I'import fallisce, le
cause per il quale esso fallisca possono essere principalmente 2:

e Formato immagine non supportato, il software supporta solo
immagini di tipo JPG, JPEG

e Dimensioni immagine eccessive, per ragioni di praticita il
software scarta le immagini piu larghe di 1500 pixel, questo
poiché I"'upload su internet di immagini con dimensioni piu
elevate farebbe accrescere di molto il tempo per il salvataggio,
penalizzando in questo modo l'utilizzo del software.
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FUNZIONE AUTO -

BACKUP
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FUNZIONE DI AUTO - BACKUP

Il Team-Gest e stato progettato con la funzione di auto-backup; tale strumento,
come si evince dalla sua denominazione, in modo del tutto automatizzato
effettua la copia di tutti i dati contenuti nelle diverse tabelle del Database,
rendendolo cosi ready per la stagione calcistica avvenire.

Tramite I'auto-backup si archivia i dati anagrafici degli atleti, dei dirigenti, i dati
relativi alle convocazioni, alle presenze\assenze degli atleti alle sedute di
allenamento, alle partite di campionato, nonché a tutti gli eventi descritti nel
planning e nella sezione Tornei. A tal proposito & giusto segnalare che attraverso
guesta funzione e possibile andare a gestire le stagioni passate, andando cosi a
prelevare, visionare o stampare qualsiasi dato contenuto nelle tabelle relativo
alla stagione in quel momento selezionata.

Il giorno preimpostato per il backup, puo essere modificato utilizzando
I"apposito campo posto all’interno del menu gestione societa; da tener conto
che fino a che non sara effettuato il backup non potranno essere emesse
ricevute fiscali e non relative alla nuova stagione calcistica, poiché nella fase di
backup il Team-Gest effettua anche il reset dei versamenti e della numerazione
delle ricevute, nel caso di fiscalita.

Con l"avvenuto backup della stagione passata il software TEAM-GEST aggiorna
anche la categoria di ogni singolo atleta, passandolo automaticamente alla
categoria superiore
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LOGIN E MENU

PRINCIPALE
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LOGIN E MENU PRINCIPALE

Dopo aver digitato 'URL completo o essere stati reindirizzati alla pagina di login
del software, dovrete inevitabilmente utilizzare le vostre credenziali, custodite
con cautela da occhi indiscreti, per poter accedere al menu principale;
qguest’ultimo & stato realizzato in modo che se il login viene effettuato da un
utente con tipologia di accesso DIRIGENTE, presenti delle maschere aggiuntive,
rispetto ad un login effettuato da utente con tipologia ALLENATORE,
SUPERVISORE O ACCOMPAGNATORE. Nella pagina di login, infatti, oltre ad
esserci la cella di input per la username e per la password, trova posto anche un
menu a cascata per la tipologia di accesso, il quale unitamente alle credenziali,
valida o meno I'accesso al software, permettendo cosi all’'utente di poter
utilizzare lo stesso oppure rimanerne escluso in caso di credenziali errate
oppure disattivate. Questo metodo di login e stato sviluppato per rendere
migliore la sicurezza del software e dei dati in esso contenuti, mantenendo cosi
separati i ruoli dirigenziali da quelli puramente tecnici. Come gia accennato
precedentemente le tipologie di accesso sono tre:

e DIRIGENTE

SUPERVISORE

ALLENATORE

ACCOMPAGNATORE

GENITORE

DIRIGENTE

Questo tipo di account da diritto alla completa gestione del software, infatti €
I"'unica tipologia che potra accedere ai menu di GESTIONE SOCIETA’, GESTIONE
STAFF E GESTIONE STAGIONE; potra gestire tutti gli atleti di qualsiasi categoria,
potra creare, modificare ed eliminare gli eventi nel planning, implementare e
eliminare le convocazioni e le partite, effettuare la stampa della richiesta di
visita medica, importare il certificato medico, tramite scansione, aggiornare i
pagamenti individuali della quota annua, e quindi emettere ricevuta(non fiscale),
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inserire gli atleti in anagrafica, inserire atleti in scouting, effettuare ricerche,
tramite apposito menu, inserire le presenze\assenze dei giocatori alle sedute di
allenamento, creare e gestire in piena autonomia gli allenamenti stessi.

SUPERVISORE

Questo tipo di account, come il precedente, potra gestire tutti gli atleti di
qualsiasi categoria, potra solamente visualizzare e stampare gli eventi del
planning, effettuare qualsiasi tipo di stampa, escluso quelle di tipo contabile.

Aggiornare, implementare e finalizzare le convocazioni, nonché gli eventi
partite, creati automaticamente dopo aver inserito I'evento all’interno del menu
PLANNING(solo DIRIGENTI).

Inserira le presenze\assenze sul campo di allenamento degli atleti.
Inserira e gestira completamente gli allenamenti.

Inserira e gestira le anagrafiche degli atleti, andando insieme alla figura
dell’allenatore ad implementare i campi di loro competenza, durante tutta la
stagione calcistica.

In breve I'account SUPERVISORE e gemello del DIRIGENTE, ma non puo gestire |a
parte economica del software e neppure inserire gli eventi all’interno del
planning.

ALLENATORE

Questo tipo di account é totalmente identico al precedente, ma potra gestire
solamente gli atleti della categoria che gli e stata assegnata al momento della
Sua registrazione.

ACCOMPAGNATORE

Questo tipo di account e creato solo per essere utilizzato dai dirigenti
accompagnatori; potra gestire solamente il menu convocazioni della categoria
che gli e stata assegnata al momento della sua registrazione.

18
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GENITORE

Questo tipo di account potra gestire solamente i propri atleti (figli), quindi
visionare I'anagrafica, ristampare eventuali ricevute di pagamento, visionare la
scadenza del certificato medico, stampare la richiesta della visita medica,
visionare le presenze agli allenamenti e la lista delle convocazioni.
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GESTIONE ANAGRAFICA SOCIETA’

In questo menu, dedicato solamente ai DIRIGENTI, trovano spazio i campi
relativi alla Societa, quali Denominazione, Rag Sociale, Indirizzo, Comune, Cap,
Telefono, Mail, Sito web, e altre; inoltre si trovano anche il campo della Quota
annua riferito per ogni tipologia di Settore e le quote Pulmino A\R e Pulmino
solo A o solo R; vi € anche presente il campo per immettere il numero di giorni
di preavviso di scadenza del certificato medico

(3 ANAGRAFICA SOCIETA'
Socale

Nome A.S.D. TEAM-GEST

Indirizzo ia masaccio 63

Comune

Cap

Codice Fiscale

Partita Iva 05365300481
Telefono 3356228814

Fax

Sito web WWW, TEAM-GEST.COM

Indirizzo e-mail ing.lazzeri@gmail.com

Preavviso scad.
cerificato

Quota Scuola
Calcio

Quota Settore
Giovanile

Pulmino A\R

Pulmino Ao R 10

Data Backup 30/06/2019

(X
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GESTIONE ANAGRAFICA STAFF

In questo menu, dedicato ai DIRIGENTI, trovano spazio i campi relativi ai vari
membri dello staff; quali Cognome, Nome, Indirizzo, Comune, Telefono, Mail, N.
Tessera o N. Documento, e anche il campo Tipologia, il quale identifica se il
membro fa parte degli allenatori, dei medici, di dirigenti o dirigenti
accompagnatori; nel caso specifico degli allenatori o Dir. Accompagnatori
Ufficiali si dovra anche indicare la categoria di riferimento

Non potevano mancare i campi dedicati allo stipendio\rimborso spese
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Si potra bloccare immediatamente 'accesso al software, semplicemente
andando a spuntare il flag di ATTIVATO; se viene tolto il flag, vengono disattivate
le credenziali, quindi il membro dello staff sara impossibilitato all’accesso al
Software; il suo accesso rimarra interdetto fino a quando un profilo dirigente
porra il flag su ATTIVATO.

ﬂ' STAMPA LETTERA DI INCARICO CON DATI PRE-COMPILATI
=1 STAMPA AUTO-CERTIFICAZIONE COMPENSI CON DATI PRE-COMPILATI

L]

'-'.':.?f.' IMPORTA FIRMA
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GESTIONE AVVERSARI

In questo menu, dedicato ai DIRIGENTI, trovano spazio i pulsanti relativi alle
varie categorie presenti nella Societa. Il mancato inserimento delle squadre
avversarie portera all'impossibilita della creazione degli eventi Partite all’interno
del menu PLANNING. Esistono 2 metodi di inserimento della lista degli avversari,
uno manuale e I'altro automatico tramite importazione file excel.

Metodo MANUALE:

Successivamente ad aver cliccato il pulsante di riferimento alla categoria, si apre
una nuova pagina dove inserire i nominativi delle squadre avversarie e i
nominativi degli impianti sportivi, gli indirizzi per raggiungerli, e anche la
posizione su Maps per poter comodamente raggiungerli tramite navigatore
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Metodo AUTOMATICO:

Successivamente aver scaricato il file excel messo a disposizione, lo si potra
implementare con i dati richiesti e successivamente salvarlo. Il passaggio
successivo e quello di premere il bottone in alto a destra ‘scegli file’ e ricercare il
file excel precedentemente compilato e salvato; immediatamente dopo
premere il pulsante raffigurante lo ‘scanner’, il quale dara I'avvio
all'importazione nel gestionale di tutta la lista contenuta nel file excel.

-
E= ) rervann S wriecasato -

Entrambi i metodi permettono di selezionare nel menu PLANNING da menu a
tendina, direttamente I'impianto sportivo presso il quale sara disputata la
partita, ovviamente i nomi degli impianti saranno pre-scelti dal software in base
all’avversario selezionato in precedenza.

Il genitore potra comodamente cliccare sul nome della societa avversaria perché
si awvii il navigatore di google maps.
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GESTIONE CATEGORIE

In questo menu, dedicato ai DIRIGENTI, trovano spazio due campi nei quali si

dovranno inserire le categorie e le rispettive annate, il software
automaticamente aggiornera le categorie in base alle annate dopo aver
effettuato il backup stagionale.

INSERIMENTO CATEGORIE
—

CATEGORIE CARICATE

Categoria [QUERISV IS Annata riik]
ALLIEVI B Annata

ESORDIENTI A

ESORDIENTI B

GIOVANISSIMI A Annaia N

GIOVANISSIMI B Annata

JUNIORES NAZIONALI annata I

PICCOLI AMICI | ANNO Annata TN

PICCOLI AMICI Il ANNO Annata IENIN

FRIMA SQUADRA

PRIMI CALCI | ANNO Annata (PN

PRIMI CALCI I| ANNO POUEER011 |

PULCINI | ANNO Annata TCHIN

PULCINI Il ANNO Annata
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GESTIONE STAGIONE

In questo menu, dedicato ai DIRIGENTI, trova spazio un solo campo, nel quale
saranno presenti tutte le annate calcistiche passate.

Tramite questo menu possiamo selezionare una stagione passata, e quindi
andare a consultare, visionare e quindi se necessario stampare i dati relativi a
guella stagione calcistica oramai trascorsa.

Attraverso questa operazione il software, AUTOMATICAMENTE, effettua un
backup di tutti i dati contenuti nelle tabelle alla fine della stagione calcistica in
essere, quindi crea la stagione calcistica successiva.
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Prima di poter accedere al menu principale del Team-Gest, & importante porre
attenzione ad eventuali segnalazioni di errore o avvisi, nell’esempio sotto
riportato si precisa il fatto che i pop-up devono essere abilitati, e quindi sbloccati

localhost dice

ATTENZIONE, BLOCCO POP-UP ATTINVG! Per la verifica della scadenza

dei certificati medici occorre DISATTIVARE il blocco

Popup bloccati

I seguenti popup sono stati bloccati in questa pagina:
D about:blank

») Consenti sempre popup di http://flocalhost

Continua a bloccare i popup

Prima di poter accedere al menu principale del Team-Gest, &€ importante porre
attenzione ad eventuali segnalazioni di atleti con certificato medico in scadenza
o atleti con compimento dei 12 anni.

localhost dice

TEMNIZIIOMNME, CERTIFNCATO M SCADEMNZSL ATLETI CHE COMP IR M

aT
12 Arardl, RICHIESTO CERTIFICATOD AGOMNISTICO!E

oppure segnalazioni a riguardo di atleti riammessi al gioco dopo aver scontato
un periodo di squalifica. (OPZIONE)

localhost dice:

ATLETI RIAMMESSI AL SIOCO DOPOD SOQUALTFICS, M. 1L

Se si presentano una o piu segnalazioni € obbligo premere OK, in questo modo si
conferma al software di aver preso visione dell’avvertimento, quindi
quest’ultimo ci aprira la pagina del menu principale.

26
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MENU’ PRINCIPALE

Il menu principale presenta al suo interno tutte le voci per poter amministrare la

Societa, sia dal punto di vista economico che da quello tecnico.

Al centro di esso, immediatamente sotto al logo TEAM-GEST, trova posto |a
stagione calcistica attuale, mentre ai suoi lati vi sono i pulsanti per la
navigazione.

‘® TEAM-GEST: SOFTWARE PROFE. X + e - x
€« > X {Y A Nonsicuro | team-gestit/DEMO/menu.asp o 12 Tt * 0 2

<O BCCC CartaSi TEAM scouT SCUOLA PORTIERI scout Facebook Linkedin » Tutti i preferiti
m kil i i i www.team-gest.it dice B i @ g °

ATTENZIONE,
CERTIFICATO/I IN SCADENZA!
ATLETI CHE COMPIRANNO 12 ANNI, RICHIESTQ CERTIFICATO

AGONISTICO!

GEST

AV RAVE
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ANAGRAFICA

ATLETI
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MENU’ ANAGRAFICA ATLETI

In questo menu sono inseriti tutti i campi inerenti alle informazioni anagrafiche
e non dell’atleta, dei suoi familiari e dati di tesseramento; sono stati inseriti
anche tutti i dati fisici e tecnici riguardanti gli allenatori, quali altezza e peso
iniziale, intermedio e finale, calcolo automatico del BMI, e altri campi a
descrizione sulla salute, qualita tecniche, infortuni, etc...

Sono presenti anche campi di interesse diretto della segreteria, quali sconto,
motivazione dello sconto, utilizzo del pulmino. E” stato introdotto anche un
campo Stato, per evidenziare se I'atleta e iscritto presso la societa, oppure ha
abbandonato la Societa o se e stato ceduto in Prestito, in questo caso il software
prevede la possibilita di inserire la cifra del prestito, la durata e la Societa a cui &
stato ceduto.
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Una volta entrati al suo interno sono facilmente individuabili i campi di BMI, il
quale si colora in modo diverso in base al valore espresso in esso, passando
quindi da un verde per i normo-pesi fino ad un rosso fuoco per gli obesi di lll
livello; altro campo facilmente individuabile e quello riferito alla scadenza del
certificato medico, anche in questo caso si passa da un colore verde se la data di
scadenza e oltre i 30 giorni dalla data attuale, ad un giallo paglierino per una
differenza di giorni che va da 20 a 30, per passare ad un color arancio se i giorni
29
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sono tra 10 e 20; infine si ha un color rosso se i giorni di divario sono 10 o meno
di 10.

Altro elemento che assume diverse colorazioni in base allo stato e proprio il
campo Stato, il quale se € impostato su ATTIVO & verde, quindi I'atleta sta
effettivamente giocando per la vostra Societa, passa ad un rosso se I'atleta e in
uno stato di CESSATO, quindi non gioca presso la vostra Societa, per arrivare ad
un colore arancio se l'atleta € in PRESTITO.

Quindi entrando in questo menu, si ha immediatamente la percezione di quali
siano i campi che necessitano di attenzione, senza pero ignorare tutti gli altri,
che comunque offrono informazioni importanti sull’andamento tecnico e fisico
del giocatore, per gli allenatori e i DS, e ancora offrono informazioni per la
segreteria.

Da questa maschera e possibile produrre molteplici stampe, tutte a livello di
singolo atleta:

e stampa posizione anagrafica, la quale raccogliera tutte le informazioni sia
anagrafiche, economiche e tecnico-fisiche. La parte economica sara
visibile e quindi stampabile solamente dai DIRIGENTI.

e stampa richiesta di visita medica agonistica, chiaramente precompilata
con tutti i dati dell’atleta per il quale la si richiede; visibile e quindi
stampabile solamente dai DIRIGENTI e GENITORI

e stampa richiesta di contestuale e stato di famiglia, chiaramente
precompilata con tutti i dati dell’atleta per il quale |a si richiede; visibile e
quindi stampabile solamente dai DIRIGENTI e GENITORI

e stampa modulo Privacy, precompilato con tutti i dati dell’atleta; visibile e
quindi stampabile solamente dai DIRIGENTI

e Stampa crediti formativi scolastici

e stampa richiesta Nulla osta, chiaramente precompilato con tutti i dati
dell’atleta; visibile e quindi stampabile solamente dai DIRIGENTI
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e stampa report di presenze\assenze alle sedute di allenamento, con indice
percentuale

e stampa report minuti di gioco effettuati per ogni singola partita a cui e
stato convocato, motivazioni per cui non ha disputato l'intera partita, a
guante partite a preso parte, e quindi quanti minuti totali ha giocato fino
a quella data.

e Ri-stampa ricevute emesse; visibile e quindi stampabile solamente dai
DIRIGENTI e GENITORI

e Importazione documenti
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SCOUTING
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MENU’ SCOUTING

In questo semplice menu sono inseriti i campi, che necessitano agli osservatori
per poter segnalare alla Societa o ai DS, atleti di altre Societa, per una prossima
campagna acquisti o per eventuali prossime gare.

| campi sono nome, cognome, anno di nascita, categoria, societa, ruolo, data
visione e dati della persona che ha visionato I'atleta, nonché un campo a
descrizione libera per dettagliare tutte le informazioni. Digitando direttamente il
cognome di un atleta, se questo e presente in anagrafica scouting, viene
riconosciuto e evidenziato anche piu volte in base al numero delle occasioni in
cui sia stato visionato; altrimenti se non presente bastera procedere con il
classico data-entry. Nella parte sottostante I'inserimento, trova posto la
consultazione, premendo sul pulsante alla sinistra dei nominativi, si entra nel
dettaglio, dove si possono variare o semplicemente leggere i dati, piuttosto che
stamparli.

Categorta _ Societd —

Visiol TS TETEY Vislonalo da Lazzen  Marco

Informazioni

ATLETI VISIONATI
NOME COGNOME  ANNATA SOCIETA' VISIONATOIL  VISIONATO DA RUOLO
ROMANO BELFORTINI 1976 VOLTERRA T/OZ018 Lazzeri Marco ESTERNO

ROMANG BELFORTINI 1976 VOLTERRA 03208 Larzern Marco ESTERMNO
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PRIMA NOTA
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MENU’ PRIMA NOTA

Tramite questo modulo, solo i DIRIGENTI, potranno implementare le voci di

prima nota semplificata, consultare e stampare in tempo reale il totale di CASSA;
inoltre sara possibile esportare tutte le voci gia inserite all'interno della prima
nota su foglio di lavoro Excel. Prima di poter accedere al menu di prima nota
sara necessario inserire una password aggiuntiva, per verificare 'account di
DIRIGENTE autorizzato, abbiamo anche la possibilita di ricercare per Descrizione
Operazione e quindi di stampare e visualizzare le entrate\uscite relative
solamente al quella determinata operazione richiamata. Con linserimento
manuale delle voci in prima nota, e dopo aver specificato il beneficiario
dell'importo, il software emettera automaticamente la fattura con tutti i dati
relativi, inoltre sara registrata I'operazione e quindi contabilizzata.
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RICERCA
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MENU’ RICERCA

Questo menu e uno dei fulcri principali del software, poiché da qui si effettuano
ricerche su atleti, su partite o su sedute di allenamento.

&

RICERCA DI ATLETI

In questo caso la ricerca pu0 avvenire digitando semplicemente il nome, o il
cognome oppure entrambi per restringere ulteriormente la ricerca. Una volta
digitato un valore basta premere il pulsante di ricerca e il TEAM-GEST elaborera
la vostra richiesta, e immediatamente produrra i risultati. Se la ricerca e stata
effettuata per nome o per cognome o per categoria, si visualizzeranno oltre ai
campi classici, quali nome, cognome, indirizzo, data nascita e categoria di
appartenenza, anche la quota annua da pagare, compresa la quota pulmino (se

presente), la quota residua e la quota attualmente pagata. Da questa situazione
e

I"utilizzatore (solo DIRIGENTI) potra premere il pulsante - «, dopo aver inserito
la quota pagata, per poter dare inizio alla procedura automatica di stampa della
ricevuta non fiscale (fiscale a richiesta). Una volta creata la ricevuta su modello
PDF per-formattato, il software ritorna alla pagina precedente andando ad
aggiornare le quote.
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E’ possibile produrre una stampa delle quote insolute per ogni categoria, dove
trovano posto divisi per singolo atleta, tutte le info economiche; inoltre nella
parte inferiore del report viene anche visualizzato la quota totale da riscuotere,
la quota attualmente riscossa e la quota da incassare

QUOTE SOCIETARIE INSOLUTE - JUNIORES NAZIONALI

HOME COGNOME CELL. PADRE CELL MADRE QUOTA  PULMIND VERSATO  SCONTO RESIDUD
SAMUELE" ClAPPT JI5RBV0OTET IFEETII Va4 300,00 L] 2000 00, 00 180,00
GRAZIAND CIBECCHIN 300,00 160,00 340,00 10000 110,00
ANMALISA, GALLI IISRROOTAT IISETII I 300,00 240.00 45500 0.00 85.00
SLVAND LA 2355800742 JAHETIIAL 300,00 000 230,00 .00 40.00
CLALIDNG MACCH IISBBAOTAT JISETINIAE 300,00 160,00 400,00 60.00 0,00
EMANUELE MARDY = = 20000 16000 23000 000 12000
RAFFAELE NENM A1EBABOTLD LIEETINI4L 300,00 24000 430 00 0, 00 20,00

TOTALE DA INCASSARE € 2750,00
TOTALE INCASSATO € 2195,00
TOTALE RIMASTO € 555,00
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STAMPA RENDICONTO TOTALE

Attraverso questo tipo ti stampa, il TEAM-GEST evidenziera le quote totali da
riscuotere, le quote riscosse e gli eventuali delta, suddivise per singola categoria,
quindi in un semplice report pdf avrete un rendiconto reale di quella che e la
situazione contabile della vostra Societa.

QUOTE SOCIETARIE INSOLUTE

ALLIEVI A TOTALE DA INCASSARE € 0.00 INCASSATO € 0,00 SCONTI £ 0.00 RESIOUO € 0.00
ALLIEVI B TOTALE DA INCASSARE € 0.00 NCASSATOE 0.00 SCONTIE 0.00 RESIDUO € 0.00
ESORDIENTI A TOTALE DA INCASSARE § 540,00 INCASSATO € 50.00 SCONTI € 10,00 RESIDUO § 480,00
ESORDHENTI B TOTALE DA INCASSARE € 0,00 INCASSATO € 0,00 SCONTI € 0,00 RESIDUO € 0.00
GO ANISSIMI A TOTALE DA INCASSARE € 0.00 NCASSATO € 0.00 FOONTIHE Q.00 RESIDUO € 0.00
GIOWVANISSIMI B TOTALE DA INCASSARE € 1.740.00 INCASSATO € 475.00 SCONTI € 220.00 RESIDUO € 1.005.00
FURIORE 5 MAZIONALL TOTALE DA INCASSARE € 3 040 00 NCASSATOE I 96 00 SCONTIE 310,00 RESIDUO € 355.00
PICCOLLAMICH | ANNG TOTALE DA INCASSARE € 0.00 INCASSATO € 0,00 SCONTI € 0,00 RESIDUO § 0.00
PHCGOLL AMEEE B AN TOTALE DA INCASSARE € 0.00 NCASSATO € 0.60 SCONTIE0.00 RESHDAMO € 000
PRAA SOUADRA TOTALE DA INCASSARE € 0.00 NCASSATOE 0.00 SOONTIHE Q.00 RESIDLRO € 0.00
PRIMI CALCH | ANNO TOTALE DA INCASSARE § 0,00 INCASSATO € 0,00 SCONTI € 0,00 RESIDUO € 0,00
PRl CALCT I ANNG TOTALE DA INCASSARE € 0.00 NCASSATO € 0.00 SCONTIE 0.00 RESIDUO € 000
PLRCINI | ANNG TOTALE DA INCASSARE § 40000 NCASSATO € 0.00 SCONTIE 0.00 RESIDUIO € #8000
PULCING I ANNG TOTALE DA INCASSARE € 0.00 INCASSATO € 0.00 SCONTI € 0.00 RESIDU0 € 0,00
TOTALE € 5.820,00 TOTALE € 3.260,00 TOTALE € 2.560,00

RICERCA DI ATLETI CON CERTIFICATI MEDICI IN SCADENZA

Al momento del login, il TEAM-GEST, segnala se esistono atleti con il certificato
medico in scadenza con preavviso del numero dei giorni indicati in fase di setup,
nel menu GESTIONE SOCIETA’. Premendo il relativo pulsante di ricerca (lente),
sara possibile individuarli immediatamente; infatti saranno visualizzati i
cognomi, i nomi, le date di scadenza e le relative categorie di appartenenza.

| risultati possono essere visualizzati per ordine crescente o decrescente sia di
cognome, che di nome, nonché di data di nascita. Una volta individuato 'atleta
interessato, I'utente non dovra fare altro che entrare all’interno della sua
anagrafica, premendo semplicemente il pulsante (lente), per poi andare ad
aggiornare la data di scadenza del certificato con quella nuova e piu recente,
guesta operazione fara riammettere automaticamente tra la lista dei convocabili
I'atleta.
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ALTRI TIPI DI RICERCA

ESPORTAZIONE ANAGRAFICHE TOTALI SU FILE EXCEL

STAMPA RIASSUNTIVA RICEVUTE RILASCIATE PER RETTE E PULMINO

STAMPA RIASSUNTIVA RICEVUTE RILASCIATE PER STIPENDI GIOCATORI O
ESTERNI

STAMPA RIASSUNTIVA RICEVUTE RILASCIATE PER STIPENDI STAFF

RICERCA GIOCATORI CON STIPENDIO

RICERCA STAFF CON STIPENDIO
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REGISTRO

PRESENZE
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MENU’ PRESENZE

In questa sezione |'utilizzatore, inserira, dopo aver selezionato la categoria (solo
DIRIGENTI E SUPERVISORI) e la data in cui viene effettuata la verifica, chi era
presente o in caso contrario, chi era assente, alla seduta di allenamento.

Una volta scelta la categoria e la data, premendo il pulsante di convalida, si
visualizzeranno tutti gli atleti relativi alla categoria selezionata, quindi si dovra
procedere alla spunta di chi era presente o meno, il tutto in modo molto
semplice; tramite radio button, infatti si scegliera quale sia I'acronimo piu
indicato per descrivere il comportamento dell’atleta. Una legenda aiutera gli
utilizzatori a capire il loro significato.
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Una volta eseguito I'inserimento delle presenze o assenze, per visualizzare i dati
da esso ottenuti, bastera entrare nel menu STAMPE, dal quale si potra generare
report in base alla categoria, o selezionando il cognome e nome dell’atleta e il
mese\i di riferimento. Tuttavia sara possibile, tramite un comodo elenco posto
all'interno della pagina principale della scheda PRESENZE, visualizzare, stampare,
modificare e eliminare le sedute gia effettuate; il tutto suddiviso per data e
categoria.
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| risultati attesi daranno luogo ad un report di stampa dove verranno
visualizzate, distinte per giorno di seduta di allenamento, le presenze\assenze;
quindi nella parte finale del report i valori espressi in formato percentuale.

Di seguito un esempio di report presenze individuale su base mensile :

k’gffl A.S.D. TEAM GEST

Via Masaccio, 53 - 50052 Cenaldo (FI)
Ted, 335 6228814 - Email: ing larzernd@igmail com

FRESEMIE ALLIEV] A DEL 2500530023

;
IHNEEE




-

TEAM-GEST : SOFTWARE PROFESSIONALE PER GESTIRE IL TEAM

Di seguito un esempio di report presenze individuale su base multi mese :

TEARS,
Effrr" A.S.D. TEAM GEST

Via Masaccio, 63 - S0052 Certaldo (FI)
Tel. 335 6228814 - Email: ing lazzeri@gmail com

FRESENIE AGNELL! GLACCOMO Da 0109300 A 031052003
RILEVATO M

:

[
OEONR02I | |-
OBONR023 B
11092023 |
1302023 * &
150H2023
1BONR003 i
20M0N2023 =
2202023 i
25092023 B
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Di seguito un esempio di report presenze di Categoria su base mensile :

TEA A.S.D. TEAM GEST
'mr Via Masaccio, 63 - 50052 Certaldo (FI) Q @

Tel. 335 6228814 - Email: ing lazzeri@gmail com

Report presenze ALLIEVI A mese di SETTEMERE Stampa del CV102023
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Di seguito il risultato precedente espresso anche in formato percentuale, per
una visione piu completa e chiara dell’landamento della Squadra :

-
2

Report presenze ALLIEVI A mese di SETTEMBRE Stampa del 03102033
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ALLENAMENTI
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MENU’ ALLENAMENTI

In questa sezione |'utilizzatore, creera, dopo aver selezionato la categoria (solo
SUPERVISORI o DIRIGENTI) e aver compilato gli altri campi, la seduta di
allenamento; la quale & composta da 4 fasi distintive con relativi minutaggi.
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Queste quattro fasi andranno a descrivere in formato testuale, quello che gli
atleti svolgeranno all'interno della seduta stessa; una volta compilata questa
prima parte e dopo aver premuto il pulsante di conferma, si potra andare ad
associare ad ognuna delle fasi precedentemente impostate, fino a 3 immagini
diverse per delucidare con piu chiarezza lo svolgersi dell’allenamento.

Gli schemi di allenamento o immagini dovranno essere caricate

preventivamente all'interno del gestionale attraverso il bottone (scudetto

verde\rosso con stelle) in modo da poter essere richiamate ogni qualvolta sia

necessario. Si creera una libreria di sedute di allenamento disponibili online e
quindi sara possibile richiamare le stesse durante la progettazione di una nuova
seduta. La possibilita di inserimento, fino a 3 immagini per fase, sara utile anche
nel caso si debbano effettuare allenamenti a stazioni variabili, o nel caso in cui si
abbia un numero elevato di atleti da allenare contemporaneamente. Le
immagini dovranno essere nel solo formato JPG, JPEG e con dimensione

massima di 1500 pixel, altrimenti il software rifiutera il caricamento; questi limiti
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sono stati imposti per ragioni tecniche, poiché sarebbe inutilmente lungo
effettuare I'upload di immagini con risoluzioni alte o molto alte e anche di
immagini con dimensioni eccessive, le quali poi dovrebbero comunque essere
riadattate ad un foglio A4.

CARICAMENTO scHEM] 7
CATEGORIA T sk =TI tessun tee sokerionalo

o TECNICD . . PARTITA A
ATTIVAZIONE ST SITUAZIONALE TEMA\LIBERA

Per eseguire 'upload delle immagini all’interno della seduta bastera
semplicemente, individuare la riga della seduta interessata, quindi scegliere la
fase alla quale si vuole associare I'immagine dal menu a tendina, scegliere il file
e premere il pulsante CARICA, se cliccato due volte il nome dell'immagine
compare I'anteprima.

Dopo aver caricato tutte le immagini, sara possibile visualizzare, eventualmente
modificare nonché stampare 'allenamento; infatti bastera cliccare sul pulsante
del dettaglio (lente) per avere accesso alla seduta stessa e quindi anche a tutte

le sue funzioni.

La stampa prodotta avra un aspetto come la seguente, tenendo conto del
numero delle immagini per singola fase caricate.
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TEAM-GEST Scuola Calcio TEAM
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MENU’ PLANNING

In questa sezione il DIRIGENTE, inserira tutti gli eventi (partite e allenamenti)
delle proprie squadre, sia interni che esterni; mentre gli ALLENATORI o i
SUPERVISORI visualizzeranno e\o stamperanno, ma non potranno in nessun
caso inserire dei dati. Il planning & su base settimanale, da Lunedi a Domenica,
visualizza immediatamente tutti gli impegni divisi per impianto (campo sportivo)
e all'interno di questo, gli stessi eventi sono suddivisi per giorno e orario e
categoria. Un semplice logo, posto prima dell’orario identifica immediatamente
se |’'evento e in relazione di una partita (palla), di un allenamento (gambe),
oppure di un torneo (trofei).

Gli impianti sono inizialmente 6, 5 interni e 1 esterno, quest’ultimo indica le
partite in trasferta; nel solo caso di questo e possibile inserire nello stesso
giorno allo stesso orario un evento, mentre per i 5 campi interni il software
rifiuta ogni tentativo di inserimento di un evento doppio, inteso come stesso

giorno e stesso orario.

Una volta inseriti gli eventi partite, Tornei o allenamenti, sara possibile creare
dei report di stampa sia singolarmente per ogni campo, oppure un report
generale dove verranno riportati tutti gli eventi della settimana che si svolgono
su tutti i campi, interni e esterni.
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INSERIMENTO: Dopo aver selezionato la categoria, si scegliera I’'evento (partita

di campionato, partita di torneo o allenamento), nel caso di partita di
campionato si dovra scegliere anche |'avversario, selezionandolo da un comodo
menu a tendina; nel caso di partita di torneo si dovra scegliere oltre
all’avversario anche il nome del torneo al quale si partecipa; mentre nel caso di
allenamento si scegliera il numero delle settimane, durante il quale
I"allenamento o gli allenamenti si ripeteranno. In questo modo possiamo
organizzare le sedute di allenamento fin dall’inizio, decidendo il numero delle
settimane per il quale lo si deve ripetere. Adesso sara la volta della scelta del
campo, quindi se si tratta di una partita interna o in trasferta; successivamente
si scegliera la data e 'orario, vi sono inoltre a disposizione un campo per lo
spogliatoio e per eventuali note.

Conclusa la fase di inserimento, attraverso il pulsante di conferma, il software
andra a posizionare in tempo reale, 'impegno all’interno del riquadro inerente il
campo da gioco selezionato, arrivando cosi ad avere un planning grafico come
guello mostrato nella figura soprastante.

Come gia accennato, a questo punto si potranno produrre stampe a livello di
singolo campo, o una stampa cumulativa di tutti gli impegni presenti su tutti i
campi, bastera cliccare sull'immagine della stampante di riferimento. Ogni
singolo evento alla sua destra propone la possibilita di essere cancellato, tramite
apposito pulsante (cestino), cosi come attraverso il pulsante dettaglio (lente) si
potra visualizzare le singole informazioni dello stesso, per poi apportarvi
eventuali modifiche o semplicemente avere a disposizione piu info.

Come descritto nella parte iniziale di questo paragrafo, la possibilita di
inserimento degli eventi all’interno del planning e delegata solamente alla
tipologia di accesso DIRIGENTI, mentre per le tipologie rimanenti si avra la sola
possibilita di consultazione e di stampa.

Una volta creato I'evento all’interno del planning, automaticamente il software
lo implementa anche nei menu direttamente interessati, quali convocazioni e
campionato; nel caso specifico di partite di Tornei in trasferta viene
implementata anche la tabella Tornei Esterni (nel caso fosse stato acquistato il
modulo aggiuntivo).

53




/ TEAM-GEST : SOFTWARE PROFESSIONALE PER GESTIRE IL TEAM

Da questo menu e possibile anche creare la stampa del PROGRAMMA DEGLI
ALLENAMENTI STAGIONALI:
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CONVOCAZIONI
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MENU’ CONVOCAZIONI

L"utilizzatore, trovera gia la convocazione pre-compilata, nel senso che sara gia
implementata in alcuni campi in base alle informazioni inserite dal DIRIGENTE al
momento della creazione dell’evento padre. Saranno facilmente riconoscibili
tutte quelle convocazioni ancora da concludere a dispetto di quelle gia ultimate,
infatti mentre per queste ultime compariranno in modo automatico i pulsanti di
eliminazione sulla destra e il pulsante di dettaglio sulla sinistra; per le precedenti
sara visibile solamente il pulsante di modifica (foglio con penna).

CONVOCAZIONI

DATA CATEGORLA SEXIONE
1UE02E PRINA SQUALRA, COMPLETA

220852023 ESORINENTI A COMPLETA

23092023 GIOVAMISSIMI A COMPLETA

SANSRE ALLIEVT A COMPLE TA,

24092023 ALLIEVI B COMPLETA

24092023 GHOVAMISSEG B COMPLETA

A0 PRINA SOUALRA, COMPLE TA,

25092023 PRIMA SOUADRA, COMPLETA

JN092023 GIOVAMISSIMNI A COMPLETA

OO ALLIEWVT A COMPLETA

02023 ALLIEVI B COMPLETA

Nella figura soprastante si possono distinguere sia convocazioni ultimate che
convocazioni da ultimare, inoltre si hanno a disposizione le convocazioni di
diverse categorie, questo perché al momento dello screenshot eravamo loggati
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come DIRIGENTI e quindi in grado di poter gestire tutte le categorie, mentre se
fossimo stati loggati come ALLENATORI, avremmo visualizzato solamente le
convocazioni inerenti alla sola nostra categoria, la quale verra assegnata al
momento della creazione dell’account.

Per poter concludere la convocazione, e quindi stampare la nota gara ufficiale,
basata su modello F.I.G.C. e la lista dei convocati, si dovra premere il pulsante di
modifica, a questo punto il software raccoglie tutte le informazioni gia inserite
dal DIRIGENTE al momento della creazione dell’evento e richiedera |'ulteriore
inserimento di altri campi obbligatori per poter concludere questa fase.

emaara Ve
| Dos Canrnamens IS

| [TETe
e

|48 pacomss [y o]
L

| campi obbligatori (gialli) richiesti sono:
e Luogo diritrovo
e OQOrario di ritrovo
e Luogo della partita
e Dirigente Ufficiale

Gli altri campi (bianchi) non sono obbligatori e quindi possiamo procedere anche
senza il loro completamento. La scelta dei dirigenti, medici, fisioterapisti o
allenatore, viene fatta da un menu a cascata nel quale compariranno solamente
i cognomi e i nomi del personale appartenente a quella tipologia (DIRIGENTE,
ALLENATORE, MEDICO, ETC.....); queste figure sono state inserite all'interno del
software attraverso I'apposito menu ANGARAFICA STAFF. Nel solo caso in cui sia
loggato un allenatore, il campo di riferimento (allenatore) sara gia compilato con
il suo nome e cognome, recuperati automaticamente dal suo profilo al
momento del login.
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Il passo successivo sara quello di andare a selezionare gli atleti che vorremmo
convocare, infatti in questa fase il software ci riassumera tutte le informazioni
immesse fino ad allora e ci proporra la lista dei giocatori appartenenti alla
categoria interessata, i quali non abbiamo il certificato medico scaduto, non
siano in prestito o abbiamo sospeso la loro attivita di calciatore.

Di default e impostato che tutti i giocatori rappresentati siano in fase di pre-
convocazione, infatti avranno tutti la spunta su Sl in riferimento al convocato,
I'allenatore o altra figura potra assegnare i numeri di maglia, come anche potra
spostare la pre-convocazione su NO, indicando questa volta anche la
motivazione della scelta effettuata.

Sara possibile inoltre evidenziare chi scendera in campo come CAPITANO, VICE-
CAPITANO e anche fuori quota (UNDER). Queste 3 figure sono evidenziate da 3
rispettivi simboli a fianco del giocatore:

K = capitano
VK = vice-capitano

J =Under
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O GIOCATORI CONvVOCAT : 15
lia RiziTit MNome Cognome Convocats K1VELJ Motive

® R O T MANUEL ALFOMNS eno 05 - um u [
O R ® T DAVIDE AVENOSO ® o = = I ..
= . I
= = I
||
[ |

® R O T TOMMASO BAGNOLI ® No C
O R ® T MATTEQ BAHITI ® No O
® R O T CHRISTIAN BALCCCHI ® No - I .

CL
= I

-
= I
= I
= I
= I
= I ..
= I

Ch
= I
= I
= I
= I

® R O7T LEONARDKD ELANGHI & Ho O 5

R OT SIMONE BUCCIANTINI P M OS5

L GLACOMO CAMPAI ® 1o

L FEDERICO CAMAPINI ® No

OR TOMMASO CARAMANTE ® o

* R ERNESTO CARRELLA & Lo

® R O 7T FRANCESCO  GAVICCHI ® o

® R OT LUCA GIANFELICH ®Ho OS5
GIANMARCO  GILOCO ® o OS

o R MICHAEL IARBA ® o

E RN NN

* QR T mance Fiai & Mo

Effettuate tutte le variazioni e dopo aver premuto il pulsante di convalida
(dischetto), nel menu i giocatori convocati il cui valore prima era O cambiera nel
reale valore dei convocati e apparira nella parte bassa un’ulteriore possibilita di
convocazione, in particolare la possibilita di importare giocatori che non fanno
parte della categoria scelta inizialmente.

Nella parte dedicata alla scelta dei giocatori EXTRA categoria, facoltativa, si
potranno andar a scegliere giocatori, come menzionato precedentemente, che
non appartengono alla categoria di diretto interesse.

Una volta scelta la categoria da cui attingere il giocatore extra, il suo cognome e
quindi il suo nome occorrera semplicemente premere il pulsante IMPORTA
(dischetto).

A questo punto abbiamo veramente concluso la convocazione, quindi per
stampare sia la lista dei convocati che la nota gara, occorrera solamente
premere il pulsante CONVOCAZIONI nel menu in alto; cercare tra tutte le
convocazioni esistenti quella di nostro interesse, la lista delle convocazioni &
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ordinata per ordine di data decrescente, quindi dalla piu recente alla piu
obsoleta, premere il pulsante dettaglio (lente) per visualizzare tutte le
informazioni inerenti a quella stessa convocazione, e se e tutto corretto,
eseguire la stampa.

Per creare il report di stampa in formato pdf e quindi poi stamparlo su carta
della lista dei convocati occorrera premere la stampante di destra, mentre per
eseguire la stampa della nota gara, la stampante di sinistra; con il pulsante
all’estrema destra invece si attivera la funzione per la creazione della distinta
doppia.
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Di seguito un esempio di lista dei convocati:

TFAM A.S.D. TEAM GEST
'H"fr’ ‘-"I-El.“ﬂ!"-'.ﬁ:‘\:;ﬂ'. 63 = HO05F Cortaldo (FI)
Ted. 335 6228814 - Emad. sng Lazzefggmad com

GAVORRANOC / AS.D. TEAM GEST
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ACQUAFRESCA DARID
ALESTRA CRISTIAND
ANILE NICOLAS
BRUMNI MARCO

BUCCI TOMMASD
BUSSOTTI DIEGO
CACIAGLI MATTHLA
CANAPINI FEDERICO
CARDUCCI ANDREA
CASOTTI LORENZD
CASTELLI GIACOMO
CENTELLI FILIPPO
CHELI TIAGO

CIARLA ISMAELE
CIONINI LORENZO
MANGIAPANE JACOPD
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A.S.D. TEAM GEST
Via Masaccio, 63 - 50052 Certaldo (FI)

TORNED FFPO - FRIMA SCUIADRA
Distita UM godation padtecipant als gacs ASD, TEAM GEST | ROMAIANG
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Di seguito un esempio di DISTINTA COMPARATA:

A.8.D. TEAM GEST |
'Eﬁ}f’ Vi Masaetio, 63 - 50052 Cartaido (FI) %@

Tol. 335 G228814 - Email; ing lazzen@gmail oom B

Q0B052022- ORE 14:30
CAMPIONATO PRIMA SQUADRA - 2021.2022
GIRONE ‘D" - 18° GIORNATA DI RITORNO

ASD TEAM GEST
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MENU’ PARTITE

Una volta cliccato sul pulsante PARTITE nel menu principale, ci si trovera di
fronte ad una pagina come la seguente, dove sara possibile stampare tutte le
prossime partite in programma (stampante in alto a sinistra) oppure cliccando
su uno dei pulsanti dedicati alle singole categorie, visualizzare e quindi stampare
tutte le partire divise per girone di andata e di ritorno della categoria scelta.

STAMPA RESOCONTO PARTITE DISPUTATE

-

PARTITE ALLIEVI A

LNTRATA IR S
i & e [ T " « 3 Gkt L LA

A

L'altra opzione sara quella di scegliere una categoria (menu a discesa), quindi
confermare per poi visualizzare tutte le partite della stessa, in casa o trasferta,
girone di andata o ritorno.

65




-

TEAM-GEST : SOFTWARE PROFESSIONALE PER GESTIRE IL TEAM

STACRD CosmmaLE VR STRosn v CIE D 2
FR A e Lty e Lt~ S
COkmma | vear mTRnen T | O
ComEma 1wl ST T O
B St I i Ve
i) [ .
FMMETRRSS -
O CoammaLE Ve S1Rosn v EI DI
FRLA | PR o Aty B [
L 1 Cons miad i v i ATRoss i [ O =
mEma 1 vl s e (D I 2
THASFERLA I .
AL A AR O 0 THASFEELA I .

il 3 5

"
£F

I
L i'i.

P F R R RE R EF R RB

L"utilizzatore giunto in questa fase dovra solamente inserire il risultato una volta
conclusa la partita. Come si nota dall'immagine immediatamente sopra, sulla
destra, come sempre, trovano posto i pulsanti di eliminazione e il pulsante di
conferma, mentre sulla sinistra c’e il pulsante del dettaglio. La separazione della
tipologia dei pulsanti € stata volontaria, come la doppia conferma nel caso di
eliminazione, per evitare spiacevoli inconvenienti. Premendo sul pulsante dei
dettagli apparira il menu principale relativo alla partita scelta, per poter andare a
compilare una breve descrizione sull’'andamento della stessa. Questa semplice
stesura, in relazione alla partita, sara di grande aiuto sia ai dirigenti che ai DS
della Societa, ma anche ed in primo luogo agli allenatori stessi, i quali potranno
rileggerla in qualsiasi momento, quindi prima di affrontare |la partita del girone
di ritorno, potranno rileggere la relazione della partita dell’andata, per poi
organizzare la controffensiva. All'interno di questo menu trova posto anche la
possibilita di inserimento di atleti in scouting relativamente alla squadra
avversaria, i quali saranno poi disponibili all'interno dell’apposito menu
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GIORMATA PARTITA DATA LUSGO GIRONE RISULTATO
5 AS D TEAM-GEST - 17TO5204T CASA A 31

Le maglie sono bellizsinme, tutte uguali, colorate, il campo bellissimo, 1l arbitre in =
diviza, gli allesstori in panchina molte compresi mel lore ruclo, we bel po® ai i
pubblico formato da genivtori, fratellini, fravelloni, gqualche nonnc e qualche zio.
Intomma, sembra wuns festa dello sport inm piena regolas.

T miel occhi cominciane a scrutare, analizzare, asservare; non Zono 11 mica per

passare il tempo ma per valutare ¢ scegliere un gruppo di persone, i spers di
professiondstl, al quall delegare una buona parte dell®educazione di mio figlio.

Chiedo notizie 3wl "Mister™. Uno mi dice: "E' in gasba, abbiaso glh vinte tre partite
su gquattro!™. Penso: "Ha che ¢'entra guesto con 1l'educazione. Prove ad ascoltare che
cosa queste “allenatore wincente™ dice al ragazzl, che parele uza, come 1L sprona.

“Cal ragazzi, cottivi chi!il¥, Penso: “Memh, comincisms male ™

s partits dnizie, 1 biski seno stependl, crdinetl, si vede glh che hanno leparato »
nen correre tuttl Insleme dictro alls palla ma 3zl passene il pallone ¢ mantengone la
lore pesizione, sono proprio dei piccoli calciatori. Se pol prendone un calecio la

scena & terrs & d'obblige. Che ridicoli, imitens § calciavord werd .

Le azfeni i susseguonc fncalzanti, gli svverzari sono pii bravi, parte un tire &
palambella, i1 pertierins bassetto pud soltamto guardare la palla che entra in porta. ™
Sentd whn wrlaccio animalescs, non Faccio in tenpgs a valtarmi che un padre della r

e =

ATLETI SEGNALATI

COGMNOME HNOME INFO

m— — Y -

Dopo aver compilato la relazione, e quindi prima di produrre la stampa finale, il
TEAM-GEST offre la possibilita di andare a segnare per ogni atleta che ha preso
parte alla gara, i minuti di gioco effettivi, ed inoltre le motivazioni di eventuali
cambi.

Y GESTIONE MINUTI

|Pi nita AS5D. TEAM-GEST - Data Partita 17052017 Girone A
| Categoria JUNIORES NAZIONALI - COMPLETA

Nome Cognome Minuti Motivazione

o

FRANCESCO  BIGAZZI -]

eleyejeidel ey

ogboi.% okh ok oé o i

SAMUELE CLAPP

annasa galli

CLALUDIO

EMANUELE

ef] o] o] o] o] el

MASSIMO

Dall’immagine soprastante, si notano immediatamente i campi minuti e
motivazione, di default il software segna come motivazione NESSUNA (palla), in
guanto prevede che tutti i giocatori abbiano giocato I'intera partita; ovviamente
i cambi di motivazione sono consentiti a fronte dei minuti di gioco inseriti.
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Le motivazioni presenti sono:

Esce

Sostituzione per infortunio
Sostituzione per espulsione
Entra

Turn-over

@ GESTIONE MINUTI

IPirﬂh AS.D. TEAM-GEST - Data Partita

| Categona JUNIORES NAZIONALL - COMPLETA

Home Cognome Minuti Motivazione

FRANCESCO  BIGAZZI 50 |

clle} e} ey ey eij
~ o~

SAMUELE CLAPPI

annalisa gam

CLALIDIC NACCI

EMAMNUELE MNARD

efl]of]el]lel]el]el]

MASEIMD NERI

e e

a i .ii.'y el o ol ol
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Quest’ ultima motivazione & presente e verra utilizzata solamente nel caso di
categorie minori, al contrario di tutte le altre. Una volta inserti tutti i minutaggi
si potra chiudere la scheda appena aperta e quindi effettuare la stampa.

AT0S20MT Girone A
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STAMPE
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MENU’ STAMPE

Una volta cliccato sul pulsante STAMPE nel menu principale, ci si trovera di
fronte ad una pagina come la seguente, dove sara possibile stampare i minuti
giocati in ogni partita dai singoli atleti appartenenti alla categoria selezionata,
mentre la gestione dei minuti del singolo atleta e definita nella scheda
anagrafica dello stesso, un riepilogo sull’landamento della categoria (partite
perse, vinte e pareggi, punti fatti, e molto altro),le presenze della Categoria su
base mensile, le presenze individuali su base mensile o multi-mensile.

MINUTI CATEGORIA

RIEPILOGO CATEGORIA

PRESENZE CATEGORIA MENSILI
categoria NG o< TG :
PRESENZE INDIVIDUALI MENSILI
wome [N Cogrome I = I :

PRESENZE INDIVIDUALI MENSILI AVANZATE
Nome NN Cogrome I 02 MESITTENGC] A CESIOTENG] ©
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FTFAM, Mirmitiggi Campionata JUNIDRES NAZIONALL
Vs y A.S.D. TEAM GEST gl
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Report mensile Minutaggio categoria con stampa dei minuti giocati da ogni singolo
giocatore per ogni singola partita a cui ha preso parte, nella colonna all’ estrema destra

viene visualizzato il totale dei minuti giocati dal singolo atleta.
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1EAM A.S.D. TEAM GEST
GEJ ’- Via Masaccio, 63 - 50052 Certaldo (FI)

Tel. 335 6228814 - Email: ing.lazzeri@gmail.com

PRESENZE BORGHESI SAMUEL - MARZO

el T e
01/03/2021
03/03/2021
0510372021
08/03/2021
100312021 | - *
120312021 |

15/03/2021
17/03/2021
19/03/2021
22/03/2021
24/03/2021
26/03/2021
29/03/2021
310342021

A

X

RNENERARNAEN

Report presenze individuali mensile
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TEAM,
GEST, A.S.D. TEAM GEST

Via Masaccio, 63 - 50052 Certaldo (FI)
Tel. 335 6228814 - Email: ing.lazzeri@gmail.com

PRESENZE BORGHESI SAMUEL DA 01/02/2021 A 05/04/2021
RILEVATO - M

/0272021

0302202 1=
05/02/2021

0B/02/2021
10022021 | *
12/02/2021

01/03/2021
03032021
05/03/2021

EERAERNEAA

08032021

HE

10/03/20:21
1210372021
15/03/2021
1F02021
18/03/20:21
22/03/2021
24/03/2021
26/03/2021
28/03/2021
032021
02/04/2021

NEERAAANARRA

05/04/2021

Report presenze individuali multi-mese
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Eﬁw A.5.D. TEAM GEST

Wi Maacces B3 - SRONT Certaada (FI)

ou

Tiod. J0% G 2EE14 - Ermnat ing larrerifgpmad tom

CATEGORLA: JUNIORES MNAFIOMALI PUNTI TOTALIZ 13 PARTITE GIOCATE = 10
GIROME ANDATA GIROME RITORMO
FLANTI : & PARTITE GHHCATE - &5 FLUMTI: 9 PARTITE GHMCATE | 5
CASA CASA
PLUNTI ¥ n P | com F s up[m F 5 MEDLA
4 1 1 1 4 “ 1] 0 2 [ C]
FUORI CASA FUORI CASA
PUNTI vmpjﬁcw_ F & np|:;nu F 5 MEDWA
o o o 2 1 4 o 1 a 2 «1

Report riepilogo categoria, con indicazione di:
e  partite giocate, sia in casa che in trasferta
. punti totali realizzati
e  punti realizzati nel girone di Andata e in quello di Ritorno

e  Dpartite perse, vinte e pareggiate con conteggio goal fatti, subiti e relativa media, sia
per partite in casa che in trasferta, suddivise inoltre anche in base al girone di

Andata e di Ritorno
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)i/ A.S.D. TEAM GEST
ij T Via Masaccio, 63 - 50052 Certaldo (Fl)

Tel. 335 6228814 - Email: ing.lazzeri@gmail.com

Report presenze JUNIORES NAZIONALI mese di MARZO Stampa del 14/04/2021
COGNOME E NOME | 1 3 5 8 10 12 15 17 19 22 24 26 29
ALFONE] MANUEL (=] G G G G =] G =] G G G G G
ALLAMI SAMI - - . - -
NM"EHEISU-MHDE___E G G =] £}
BAGNOLI TOMMASO G AG G M =} G G =}
BAHITI MATTED AG AG M PINF
BN._GCCI'I CHRISTIAM :.,r G G AG G =] G G
BENSI RICCARDD 2 .

BIAMCHI LEOH&RD:! = AS AG A A M = G [=]
BUCCIANTINI SIMONE G AS G AG AG =] G G G
CAMPAl GIACOMO =] AS G G G =] G G G G
CAMAPINI FEDERICD = AS A [E] [=] G = [E] [E] G [=]
CARAMANTE TOMMASD G G A AlNF AINF =] G G Le] G AG G PINF
CARRELLA ERNESTD G G A ANF AINF AlNF G G G G G G PIMF
CAVICCHI FRANCESDD = [E] AS AIMNF AlMF G = G [E] AL G [=]
CHINAGLIA RENATO - - - G G AZ G
CIURL| TOMMASD =] G AS G AIMF AINF G =] G G G G
GLANFELICH LLMCA (=] [F] G [=] [=] =) = PINF [T [E] AS AZ [=]
GILOCD GIANMARCO G G G G G G G G M G A AS G
IARBA MICHAEL (=] G G G G =] G G G G G AG G
PR franco (=] L& G (=] [=] =) (=] = G L& (=] G [=]

Report mensile presenze categoria
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A.S.D. TEAM GEST

Via Masaccio, 63 - 50052 Certaldo (FI)
Tel. 335 6228814 - Email: ing.lazzeri@gmail.com

Report presenze JUNIORES NAZIONALI mese di MARZO Stampa del 14/04/2021
COGNOME E NOME | AING M AG AS A AINF P G PINF
ALFONS] MANLUEL 0% O i 0% 0% [ 0% 100%: i
AVENDSO DAVIDE 0% D% & 0% T7% 0% 0% B2.3% i
BAGNOLI TOMMASD | 0% T.7% T.T% 0% T.7% T.T% 0%

BAHITI MATTED 0% 15.4% 15.4% I:I'?h 0% 7.7% 0%

BALOCCHI CHRISTIAN 0% T.7% 15.4% 0% 0% T.T%H 0%

Bhk@ﬂll LEOMARDD ; 4 0% 7.7% 231 0% 15.4% 0%

BUCCIANTIMNI SIHCIE 0% 0% 154% 0% T.7% 0%

CAMPA] Gbmﬂ 0% D% % T.7% 0% 0% 0%

CANAPINI FEDERICO 0% 0% T.T% T.T% TT% [ 0%

CARAMANTE TOMMASD 0% 0% T.7% 0% T7% 15.4%

CARRELLA ERNESTO 0% 0% 0% 0% 7% 23.1%

CAVIDCHI FRANCESCD 0% D% 7. T.7% 0% 15.4% 0% E0,2% i
CHINAGLIA RENATD 0% D% ] T.7% 0% (1] 0% 23.1% i
CIURLI TOMMASD 0% D% & T.7% 0% 15.4% 0% TE.5% i
GIANFELICI LLMCA 0% TT% i 15.4% 0% 0% 0% B0, 7.7
GILCCO GIANMARCD 0% TR & 15.4% 0% 0% 0% TE6.5% i
IARBA MICHAEL 0% 0% T 0% 0% 0% 0% 82 3% e
[ mrarco 0% D% & 0% 0% 0% 0% 100% i

Report mensile presenze categoria in formato percentuale




